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“AMmamos escutar,
conversar, entreter e
conectar pessoas,
criaondo com as marcas
relacionamentos fortes

e duradouros”

Adriana Rocha
Co-fundadora e CEO, Ecglobal
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O universo geek no Brasil tem crescido
exponencialmente nas ultimas décadas,
tornando-se uma parte significativa da
cultura pop do pais. Mangds e animes
transmitidos na TV abertaq, filmes de super-
herdis, séries de ficgdo cientificq,
quadrinhos, videogames e eventos de
cultura pop s@o extremamente populares
no pais. ¢

L ]
Nesse cendrio, comunidades online, canais
Nno YouTube, podcasts e redes sociais
permitem que os fés se conectem,
discutam e compartilhem seu amor por
seus hobbies favoritos.

O universo geek no Brasil & diversificado,
vibrante e em constante crescimento,
refletindo o amor dos brasileiros por
historias e universos imaginativos que
transcendem os limites da realidade.



Processo e metodologia de pesquisa

Periodo analisado
16 a 30 de abril de 2024

Metodologia

Pesquisa quantitativa através de
questiondrio estruturado online,
disponibilizado para respostas na
rede Ecglobal e consultas na rede
de comunidades Ecglobal

Amostra survey

998 respostas



Base total: 998

Perfil dos respondentes da survey

64%

Mulheres

SEXO

36%

Homens

REGIAO

60% SUDESTE

\) 20% NORDESTE

e

11% suL

5% CENTRO OESTE
2% NORTE

IDADE
6% 28% 30% 21% 12% 3%

18-24 25-34 35-44 45-54 55-64 65+
anos  anos  anos anos dnos  dnos

CLASSE SOCIAL

31% »
48% B %
20% C FILTRO: SABER O QUE
Base: 754 SIGNIFICA UNIVERSO GEEK E

ESTAR INTERESSADO EM
ALGUM NIVEL (2 A 5)
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Em uma escala de 1a 5, onde 1 representa "NADA interessado” e 5 representa "MUITO

interessado’, o qudo interessado na cultura geek vocé se considera? (

Ointeresse pela
cultura geeke
palpavel:

Uma variedade de fatores apontam
que esse universo é tendéncia

Em média, a nota de interesse na cultura Geek entre
os entrevistados é de 4,1 - 148 pessoas foram
excluidas por responder 1e 105 por ndo conhecera
cultura geek (2% das pessoas que iniciaram o
questionario)

Fatores apontam que esse universo é tendéncia no Brasil: (1)
alta participagdo em Eventos, como a Comic Con Experience
(ccxP), (2) sucesso de bilheterias de Filmes de super-herdis e
(3) alto consumo de séries de streaming de ficgdo cientifica, (4)
crescimento do mercado de quadrinhos e jogos, (5) presenca
online em comunidades dedicadas a temas geek, canais no
YouTube, podcasts e redes sociais com milhdes de seguidores,
(5) aumento do nUmero de cosplayers e a formagdo de
fandoms dedicados a franquias Geeks, entre outros.

As geracdes Z e Y tem mais interesse pela cultura Geek do
que X e BB — 58% geragdo 7, 53% Y, 39% X e 34% BB se
declaram muito interessados na cultura Geek.

N&o existe diferenca relevante entre géneros.

4.1

Média de
interesse

1 - NADA 2 3 4 5 - MUITO
interessado interessado
0% 8% 21% 22% 48%

FILTRO
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Sentimento de fazerpartedacomunidade
Geek:nivelde interesse alto (4+5)

Os sentimentos mais associados sdo aqueles que remetem a alegria e diversdo, mas
também o pertencimento

— ALEGRIA: 35 citacdes

51 5atisfacao 2
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— BOM: 29 citacgdes

L

E

Hu“u

— PERTENCIMENTO: 28 citacdes

FELIZ: 25 citacbes

LEGAL: 22 citacdes

Pertencimentos
Divertido
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Todos:: Melhor " ey
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660 citagodes totais
Como vocé descreveria o sentimento de fazer parte da comunidade geek em uma palavra?
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Sentimentode fazerparteda comunidade
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Geek:nivelde interesse alto (4+5)

Os sentimentos mais associados sdo aqueles que remetem a alegria e diversdo, mas

também o pertencimento

“F uma experiéncia muito divertida porque é
um universo grande onde da pra descobrir
muitas coisas novas e nostalgicas .”
MULHER, CLASSE C1, 31 ANOS, SAO PAULO

“E um sentimento bem gratificante
principalmente quando vocé compartilha esse
amor pelo mundo de Geek com seus filhos, o
que é meu caso.”

MULHER, CLASSE A, 35 ANOS, SAO PAULO

“Me sinto feliz e aceito e entendedor do
assunto, me sinto jovem e criativo quando
tenho personagens que eu amo.”
HOMEM, CLASSE A, 31 ANOS, SAO PAULO

660 citagdes totais

Como vocé descreveria o sentimento de fazer parte da comunidade geek em uma palavra?

“Vocé acaba conhecendo mais sobre um
mundo que esta Ia fora e latente cheio de
aventuras sem igual”

HOMEM, 42 ANOS, SAO PAULO

“Acho que é uma comunidade que se abraca
muito, ndo existe um preconceito do modo que
vocé se veste ou como vocé imagina aquele
personagem, todos tem o direito de expressar
o sentimento de alguma forma”
MULHER, CLASSE A, 27 ANOS, RIO DE JANEIRO

“Uma sensacgdo de pertencimento, de ndo ser o
Unico estranho no mundo rsrs.”
HOMEM, CLASSE B1, 27 ANOS, SAO PAULO



Descricao 54 9%
do Geek N\

Aqueles que tem um alto nivel de Séries
interesse pelo universo (5), definem

ainda mais uma pessoa Geek como

um f& de livros (23% v.s.13%), mas

também de Filmes e Séries (58% v.s. 4 4 %

50% e Tecnologia (46% v.s. 38%).

Homens retratam pesspos Geek F& de quadrinho
como fa de games acima do que e super-herois
mulheres (46% v.s. 36%), mulheres

tem uma avaliacdo mais ampla,

distribuindo a opinido entre os 0
outros perfis de f&s. 4 2 /0

Quanto mais antiga a geragdo, mais 4 O %

associam a descricdo geek a f& de F& de

tecnologia e quanto mais jovem, tecnologiq,

Mais associam a games e animes. computadores F& de games
e internet

Para vocé, quais dessas definicbes MAIS retratam uma pessoa Geek? Marque até 3 opgoes.

18 %

Fa de livros

36%

FA de animes
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Filmes e Séries sao o entretenimento Geek
preferido dos respondentes

"o ® 0 ® ¢

34 % 23%
Filmes 5 3 % Jogos Virtuais 2 6 % Quadrinhos 19 %

Séries Novas Tecnologias

Livros

12% Colecgoes | 12% Jogos Fisicos | 4% Outros

Qual é o seu principal tipo de entretenimento geek? Marque até 3 opgoes.



Redes soclals:

Onde ficam por dentro do

Universo Geek

Redes Sociais

Canais do YouTube dedicados
ao tema

Amigos e conhecidos

Acompanhando novidades
das plataforma de streaming

Sites e blogs especializados

Eventos e convengoes

Foéruns e comunidades online

Outros

45%
37%
34%
31%
18%
18%

6%

/

S

61% Redes Sociais

As redes sociais oferecem um ambiente dindmico e interativo para os
fds se manterem atualizados e engajados. Compartilhar informagées,
se conectar em comunidades especializadas, interagir de forma
rédpida e direta com criadores de conteldo, receber atualizagcdes em
tempo real e ainda ter espago para memes, que sdo uma forma
divertida e criativa de expressar sentimentos e opinides sobre temas
geek fazem o canal se destacar.

45% Canais do YouTube dedicados ao tema

Canais de YouTube dedicados ao tema geek compartilham uma
variedade de conteldo, incluindo andlises de filmes e séries, discussdes
sobre quadrinhos, gameplays de videogames, tutoriais de cosplay e
muito mais. Os fs gostam desses canais, entre outros motivos, pela
oferta de conteldo especializado, entretenimento e pela personalidade
dos influencers.

37% Amigos e Conhecidos

Optar por se atualizar com amigos e conhecidos pode destacar a
necessidade de confiar em quem passa a mensagem e receber esse
conteldo jé selecionado conforme os seus interesses.

Como vocé costuma ficar por dentro das novidades do universo geek? Vocé pode marcar mais de
uma opcado.



YouTube e Instagram:

Sdo as redes sociais preferidas para
consumo de conteldo Geek

YouTube
Instagram
TikTok
Twitter
Twitch
Discord
Pinterest
Reddit

Outros

Nd&o utilizam redes sociais...

39%

30%

8%

6%

2%

2%

2%

1%

2%

9%

/
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39% YouTube

A plataforma oferece conteddos em video e muitas pessoas podem
preferir consumir esse formato devido @ sua natureza visualmente
atraente, facilidade de consumo, potencial de entretenimento,
identificacdo com criadores de conteudo, variedade de temas e
formatos, e capacidade de compartilhamento social.

30% Instagram

As pessoas preferem consumir conteddo geek no Instagram devido a
sua natureza visual, comunidade engajada, variedade de conteldo,
acesso a criadores de conteldo e facilidade de descoberta de novos
interesses.

Diferencas de perfil

Mais mulheres preferem o Instagram (33% v.s. 24%), por outro lado, mais
homens preferem o YouTube (45% v.s. 36%).

BB preferem menor o Instagram (15%) e quanto mais antiga a Geracdo,
mais preferem o YouTube (48% BB v.s. 27% Z)

Qual a sua rede social FAVORITA para consumir contetido geek?



Streaming:

Plataforma preferida para
consumir conteldo

Cinema ' M%

Lojas fisicas de

jogos/quadrinhos 1%

Colecdo pessoal de

()
filmes/quadrinhos %

Streaming de quadrinhos | 6%
Eventos e convencoes | 4%

Outros | 7%

/

Q§§
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N

58% Streaming

Vimos que filmes e séries séo os conteddos preferidos do
universo Geek, pensando nisso, a plataforma que mais
gostam de consumir esse conteudo é via Streaming. Em
geral, as pessoas podem preferir consumir conteddo geek
em streaming devido ao acesso sob demanda, variedade
de conteudo, producgdes exclusivas, facilidade de
navegagdo e flexibilidade de dispositivos, tornando as
plataformas de streaming uma escolha popular para os fas
do universo geek. Além disso, existem streamings populares
por disponibilizar lives de jogos.

Diferengas de perfil

Quanto mais velhos, mais marcam lojas fisicas e quanto
mMais Novos, mais marcam Streaming.

N&o ha diferenga relevante na leitura de género.

Em qual plataforma ou espago vocé MAIS gosta de consumir conteddo geek?



Qual o seu principal canal de interagcdo com a comunidade geek?

Redes soclals:

Principal canal de interagéo com a
comunidade Geek

20% néo interagem com a comunidade Geek

Apesar de ganhar destaque por eventos, lives e comunidades,
ainda hd espaco para encantar os fés do universo geek a ponto
de interagir com outras pessoas como ele.

Diferencas de perfil

As geragdes Z e Y interage mais em redes sociais do que ds
geragdes X e BB;

11% da geracdo Z preferem o Discord — outras geragdes variaom
de 3 a 5%.

Redes sociais

Féruns de discusséo

Eventos e convengoes

Discord

Outros

N&o costumam interagir

9%

7%

5%

4%

20%

N

A
D
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Existe oportunidade para eventos
regionais.

Participacaoem eventos e
convencoes Geeks:

“E uma comunidade bem ampla, e
de forma geral, bem receptiva.
Sempre encontrei pessoas legais Participam

em convencgoes e eventos Geek.” 28 % frequentemente
~ 17% na propria cidade
MULHER, 28 ANOS, SAO PAULO 11% em outras cidades

“Animada e na expectativa de
chegar logo a qualquer evento”

MULHER, 52 ANOS, CEARA 2804 Gostariam de participar,

Mas hunca houve um
evento em sua cidade

Como vocé descreveria sua participagdo em eventos e convengoes relacionados ao universo geek?



—

Elementos qgue chamam atencaoem
eventoseconvencoes

Brindes e venda 3 2 % Experiéncias 2 8 % Presenca de

produtos Vierededs & interativas (exposicoes, Localizagdo e convidados
: . demonstragées, - iai
Selllisliee estandes e lojas ¢ facilidade de EEDREIES (eivres,
workshops) autores, artistas, etc.)
com produtos geek acesso ao local do

evento

19% Organizagdo e infraestrutura do evento | 19% Concurso de cosplay e desfiles temdaticos | 15% Programagdo de palestras e painéis | 14% Encontrar
outros f@s e entusiastas que compartilham o mesmo gosto | 4% outros | 11% Né&o tenho interesse em eventos e conven¢des do universo geek

Em relagdo a eventos e convengdes, quais sdo os elementos que mais chamam sua atengdo ao decidir participar? Marque até 3 opgoes.



Interesse em eventos — Feed Ecglobal

Seguidores da Ecglobal contam a sua relagcdo com eventos — 465 respostas

PARTICIPAGAO EM EVENTOS GEEK EVENTOS QUE JA PARTICIPARAM

CCXP BI[:¥A
Sim e pretendo ir novamente pr.bA

BGS R[WVA

62%

9% Pretendem ir &

. ~ . Cam Part 9
Sim, mas ndo pretendo ir ampus Party bl

novamente

eventos Geek Game XP 7%

Anime Friends | 7%
N&o, mas pretendo ir
Geek Expo | 6%

Jedicon | 5% 59% nunca foram

N&o e ndo pretendoir | 28% 0
Bom Odori | 3% 10% Outros

https://ecglobal.com/d/1a04c95113f74b198efbleecla5ddbcd/summary
Vocé ja participou de algum evento “Geek”, que aborda temas como cultura pop, anime, videogames e séries? Em quais eventos “Geek” vocé ja foi? RM



https://ecglobal.com/d/1a04c95113f74b198efb1eec1a5ddbcd/summary

Interesse em eventos — Feed Ecglobal

Seguidores da Ecglobal contam a sua relagcdo com eventos — 465 respostas

EVENTOS QUE PRETENDEM IR

Qual desses eventos "Geek” vocé escolheria para ir pela primeira vez ou iria novamente? 6.2% (29)
Escolha apenas UMA alternativa.

Geek Expo
29.5% (137)
54 % (25)

MNenhum

Campus Par
21.9% (102) ? Y

4.1% (19)
Comic Con Experience (CCXP)

Outros
11.2 % (52)

24 9% (11)
Brasil Game Show (BGS)

JEDICON
9.7 % (45)

2.2 % (10)
Anime Friends

Bon Odori
7.5% (35)
zame XF

https://ecglobal.com/d/1a04c95113f74b198efbleecla5ddbcd/summary
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Top Of Mind filme,série,jogo ou quadrinho
douniverso Geek
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Qual é o seu filme, série, jogo ou quadrinho geek favorito?
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Top Of Mind marca douniverso Geek
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59% Costumam interagir com marcas de produtos geeks nas redes sociais

Qual é a primeira MARCA que vem a sua mente quando vocé pensa no universo Geek? Vocé costuma seguir ou interagir com marcas de produtos geek nas redes sociais?



Top Of Mind loja douniverso Geek
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Qual é a primeira LOJA que vem a sua mente quando vocé pensa no universo Geek?

<

PITICAS: 76 citacdes
AMAZON: 59 citacdes
UNIVERSO GEEK: 48 citacbes
AMERICANA: 4] citacbes
RIACHUELO: 36 citacdes

GEEK STORE: 29 citacdes



Ogue mais gostam ao interagircom
marcas de produtosem redes socials

Novidade foi citada 96 vezes, Produto 56 e langamento 26

“Sobre as histérias ,personagens e “Saber de novidades e
o produtos que eles possuem” tendéncias mais rapidamente”
“Dar minhas opiniées e elogios “Gosto da diversdo e da
sobre os Produtos” comunidade de fds que eles

tem e amo me sentir jovem e

. . . seqguidor fiel deles “
Gosto de interagir com as marcas

dqs .produtos geeks, nas redes “Quando ha criatividade e
sociais & a qualidade das marcas realmente faz mengdo ao
que eu utilizo para interagir nas universo geek”

redes sociqis.”

O que vocé mais gosta ao interagir com marcas de produtos geeks nas redes sociais?



1
produtos geek? | Onde vocé costuma comprar produtos relacionados ao universo geek? Marque até

Qual das seguintes opcdes melhor descreve seu comportamento quando pretende comprar
3 opgoes.

Comportamentode compra

COMPORTAMENTO QUE MELHOR DESCREVE A COMPRA

Pesquiso especificamente por um
porduto e compro na loja que oferece
melhor custo-beneficio
Navego em lojas online especializadas
procurando por produtos que me
interessem
Visito lojas fisicas especializadas e
exploro, buscando por algo que me
interesse

Visito lojas fisicas com o objetivo claro de
comprar um item (geek) especifico

Participo de grupos de compra e venda
de produtos geek

Procuro os itens que desejo apenas em
lojas que ja conhecgo e confio

Outros

30%

22%

15%

8%

7%

7%

N%

ONDE COSTUMAM COMPRAR

Marketplaces online (ex:
Shopee, Mercado Livre)

Lojas online especializadas

Lojas fisicas especializadas

Eventos e convengoes

Grupos online e lojas de
produtos de segunda mdo

Outros

34%

22%

21%

13%



Produtos que mais gostam

Jogos (videogames, jogos de
tabuleiro, etc.)

Roupas e acessorios
tematicos

Livros e quadrinhos

Artigos coleciondaveis (ex:

figuras de acdo, Funko Pop!,..

Artigos de decoragdo

Gadgets e acessorios
tecnologicos

Outros

38%

38%

36%

31%

30%

25%

N%

deadquirir

Qual é o tipo de produto geek que vocé mais gosta de adquirir? Marque até 3 opgoes favoritas.
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